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O ENSINO MATEMATICO ATRAVES DO LUDICO NOS ANOS
INICIAIS: Uma perspectiva divertida para a aprendizagem da

matematica
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RESUMO: Este artigo objetiva abordar a importancia do ensino da matematica para os
alunos desde a pré-escola, e como ela pode ser inserida de forma ludica e divertida na
rotina escolar diaria. Enfatiza como a matematica através do ludico pode se tornar um
contetdo mais prazeroso e interessante, uma vez que esta ¢ uma das disciplinas
considerada mais dificil e “chata” pelos alunos. E um conteado que exige a efetiva
participacdo do aprendiz e que demanda raciocinio. Portanto, vemos a necessidade de
novas propostas pedagogicas para o aprendizado matematico, desde o ludico as novas

tecnologias de ensino.
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1 INTRODUCAO

A razdo principal de se estudar Matematica é para aprender como se resolvem os problemas.

Lester Jr.

Apesar de nao ser o contetido preferido de muitos dos alunos, a matematica ¢
uma das disciplinas mais importantes do curriculo escolar, fazendo parte também da
alfabetizagdo inicial. Com ela aprendemos quantidades, grandezas, distancias entre outros
conhecimentos que sdo aprendizados importantes para o nosso cotidiano. Ela auxilia

principalmente no quesito “financeiro”, apresentando valores de moedas e sua utilizagao.
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Desde cedo, as criangas tém contato com situagdes diversas envolvendo
questdes matematicas a partir de suas experi€ncias pessoais. Estas experiéncias podem ser
através de brincadeiras como, quem chegou primeiro ou por ultimo, seja repartindo doces
ou quem fez mais pontos (Aratjo, 2000). Portanto, o ideal € que a matematica seja
inserida na vida escolar do aluno desde o inicio da vida escolar do aluno, levando este
conhecimento desde a infancia a vida adulta.

Para Araujo (2000), alguns questionamentos sdo feitos e tornando-se temas de
discussodes e estudos como: Como tornar a Matematica interessante para as criangas? O que
fazer para a aprendizagem ser algo prazeroso e agradavel? Através do ludico para o ensino
da matematica, com fundamentac¢des pedagogicas adequadas, favorecendo um aprendizado
efetivo, representando estratégias proveitosas, o aluno terd acesso ao conhecimento e ao
desenvolvimento de suas capacidades (Araujo, 2000).

Os objetivos especificos desta pesquisa sdo: analisar o papel professor como
mediador no ensino matematico; demonstrar a importancia do ladico para o
ensino-aprendizagem e descrever como o ensino da matematica através do ladico pode ser
muito vantajoso para o aprendiz.

Justifica-se esta pesquisa porque a insercdo e o trabalho do professor no
processo de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento pedagogico do ensino
ludico-matematico ¢ de suma importancia para uma eficacia no aprendizado do aluno,
trazendo resultados satisfatorios. Seja pela qualidade do ensino, nas orientagdes e criagoes
de conteudos, entre outros.

Diante disto, precisamos criar caminhos e inovar para a matematica despertar o
gosto e o interesse pelo aprendiz, desmistificando o tabu de que ¢ uma disciplina dificil e
chata. Esta pesquisa pode ser classificada como descritiva, sendo uma abordagem direta e
bibliografica. O material documentado, assim como as respectivas analises, foi organizado

em forma de dissertagao, fazendo parte do presente trabalho de conclusdo de curso.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 A Matematica nas Politicas Publicas
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De acordo com Dante (2021) ¢ reafirmada no Plano Nacional de Educagdo a
necessidade de criar em conjunto dos trés poderes: a Unido, os estados e municipios, a
Base Nacional Curricular Comum (BNCC), tendo como objetivos a garantia de
aprendizagens essenciais a todos os alunos. Acrescenta que a BNCC aponta dez
competéncias gerais visando comprometimento da educacdo com a formagdo humana
integral e com a constru¢ao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

A matematica estd entre essas competéncias propondo a aprendizagem de
cinco Unidades tematicas sendo: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e medidas e
Probabilidade e estatistica. Dentro dessas unidades temadticas espera-se que o aluno
desenvolva o pensamento numérico e educacdo financeira, desenvolvimento do
pensamento algébrico, a resolucdo de problemas por meio de equacdes e inequagdes, do
pensamento geométrico ¢ o desenvolvimento de habilidades imprescindiveis a leitura do
mundo, a compreensao da realidade e a tomada de decisoes adequadas (Dante, 2021).

Segundo informativo do MEC a Lei 12.796/2013 estabelece que a educacio
infantil contempla criancas de 4 ¢ 5 anos na pré-escola, sendo a matricula obrigatoria. A
pré-escola deixou de ter cunho somente assistencial e recreativo € assumiu um papel mais
amplo e importante (Lorenzato, 2017). A fase da educacao infantil “tem como finalidade o
desenvolvimento integral das criangas até 6 anos em seu aspecto fisico, psicolédgico,
intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade” conforme o

artigo 29 da Lei de Diretrizes e Bases de 1996.

2.2 A Aprendizagem da Matematica na Pré-Escola

Para Pereira e Toscano (2015), a partir da década de 1980, surgem conceitos
como Matematica critica ou ensinar Matematica para a justica social, tendo em comum
uma pedagogia critica e o fato de serem teorias construidas nas culturas e nas experiéncias
dos alunos, com o objetivo comum de envolver os alunos para usar a Matematica para
pensar e agir sobre o mundo. Diz ainda que, segundo Frankenstein (1987), existe uma clara
distingdo entre ensinar Matematica e educar matematicamente e como a Matematica pode e
deve ser um veiculo para a mudanga social, munindo os alunos com uma ferramenta
poderosa e tutil que lhes permitird identificar, compreender e avaliar com criticidade o

mundo real
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Desde cedo, as criangas tém contato com situagdes diversas envolvendo
questdes matematicas a partir de suas experi€ncias pessoais. Estas experiéncias podem ser
mediante brincadeiras como, quem chegou primeiro ou por ultimo, seja repartindo doces
ou quem fez mais pontos.

Dante (2021) ressalta que em virtude do desenvolvimento tecnoldgico,
calculadoras, computadores, tablets, smartphones sdo ferramentas do dia a dia tendo
relacdo estreita com a matematica, onde foi necessario repensar o ensino da Matematica
para acompanhar esse ritmo de mudanga.

Os avangos conquistados pela Educa¢do matematica indicam que devem ser
utilizadas algumas praticas levando aprendizado e significado aos alunos como: trabalhar
as ideias, conceitos matematicos antes da simbologia e levar os alunos a aprender com
compreensdo, sabendo o porqué daquilo que fazem, e ndo com procedimentos e regras
mecanizados (Dante, 2021).

Para Parmegiani, o professor deve sempre pesquisar, criar atividades
diversificadas, contextualizadas e prazerosas para auxiliar o desenvolvimento do raciocinio
logico das criangas, despertando o gosto pela matematica. Podem ser oferecidas
oportunidades para pensar matematica em jogos, musicas e literatura infantil, favorecendo
a construc¢do de importantes conceitos matematicos na pré-escola.

A matematica pode ser trabalhada por meio de situagdes-problema de
vivéncias proprias dos alunos que os fagam pensar, analisar, julgar, e decidir pela melhor
solucdo. Essas descobertas aumentam a autoestima dos alunos dando a sensagdo de serem
capazes (Dante, 2021).

Para Dante (2021), para verificar o entendimento do aluno deve ser avaliado o
que sabem e como sabem, como pensam matematicamente, se compreendem conceitos e
procedimentos, se resolvem problemas, se desenvolvem atitudes positivas em relagdo a

Matematica.

2.3 O ludico na pré-escola

“As atividades ludico-criativas colocam a crianga, ao jovem, num meio de
aprendizagens espontaneas, com multiplas variaveis, sem estar focalizadas
particularmente. Tais varidveis se conectam e criam vias de novas estruturas de
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entendimento a medida que facilitam o dominio de objetivos ¢ do campo de
acao.” (Dinello, 1995, p.26)

Para Dallabona et al. (2004), fazem parte do mundo das criangas os jogos,
brinquedos e as brincadeiras, presentes na humanidade desde o seu inicio. Trabalhando
ludicamente ndo se estd abandonando a seriedade e a importancia dos conteudos a serem
trabalhados pois as atividades ludicas proporcionam o desenvolvimento da percepgao,
imaginacao, da fantasia e dos sentimentos (Dallabona et al. 2004).

Através do ludico e do jogo as criangas geram opinides, se relacionam,
estabelecem conceitos, ideias, raciocinio logico, desenvolvem fisico e socialmente
(Bianco, 2017).

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil de 1998,
“Nas brincadeiras, as criancas transformam os conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com os quais brincam. “Essas brincadeiras favorecem a
autoestima das criancas € ampliam seus conhecimentos, podendo serem estas, brincadeiras
de faz-de-conta, jogos de construgdo, jogos de tabuleiro, jogos tradicionais, didaticos,
corporais, entre outros.

As brincadeiras de faz-de-conta, os jogos de construgdo e aqueles que possuem
regras, como o0s jogos de sociedade (também chamados de jogos de tabuleiro), jogos
tradicionais, didaticos, corporais, etc., propiciam a ampliagdo dos conhecimentos infantis
por meio da atividade ludica (Recnei, 1998).

Aragjo (2000), diz que a ludicidade ¢ importante para o desenvolvimento do
ser humano e precisa ser vista com mais seriedade, ndo restringindo o espago ludico da
crianca somente a hora do recreio. Propde ainda a utilizacdo de ludicos como parte
integrante nas séries iniciais, procurando conduzir a crianga a conhecer, interagir,

mergulhar, vivenciar a matematica e desenvolver a aprendizagem brincando.

2.4 A Matematica e o Ludico

Segundo Moura, em A Educacdo Matematica em Revista da USP, a analise de
novos elementos incorporados ao ensino da Matematica ¢ um avancgo nas discussoes a

respeito da educagdo e contribuem para uma melhor aprendizagem. Oliveira (2013)
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enfatiza que, atualmente, ¢ necessario que o educador/professor desenvolva situacdes de
aprendizagem que sejam suficientemente desafiadoras, despertando o interesse e
estimulando os educandos, apoiando para chegarem a niveis de realizacdo a que nao
chegariam sozinhos. O profissional docente, nos dias que decorrem, tem sido visto como
orientador e facilitador de aprendizagem, recomendado a recorrer a métodos interativos,
aderir as novas tecnologias, utilizar novos campos e modalidades de intervencdo, face as
realidades sociais e escolares (Oliveira, 2013).

As atividades ludicas para o ensino da Matematica devem partir de
situacdes-problemas desafiadoras, envolvendo aspectos quantitativos e qualitativos da
realidade cotidiana, que dizem respeito a Numeros, Medidas, Geometria. Estas atividades
levam os alunos a exercitarem sua criatividade, intuicdo e raciocinio logico. Deve ser
considerado os conhecimentos matematicos que os alunos ja utilizam no seu dia a dia,
possibilitando a constru¢do de novos conhecimentos e percebendo suas aplicagdes praticas
(Aratjo, 2000).

Segundo Silva et.al. (2004), as situacdes académicas mais produtivas sdo as
que envolvem o jogo, seja na aprendizagem de nogdes, seja como meios de favorecer os
processos que intervém no ato de aprender. A atividade ludica €, essencialmente, um
grande laboratério em que ocorrem experiéncias inteligentes e reflexivas e essas
experiéncias produzem conhecimento.

Aratjo (2000) ressalta que as atividades ludico-matematicas estimulam os
alunos a criarem estratégias proprias de calculo, a fazer estimativas, projegdes, suposigoes
e conjecturas, interpretar dados, elaborar planos proprios para resolver problemas, fazer
comparagdes. Além disso, boas atividades de Matematica podem prever a utilizagdo de
materiais como jogos, fichas, palitos, desenhos ou representagdes de cédulas e moedas,
instrumentos de medidas, calendarios e outros recursos na exploracdo de
situagdes-problemas com os alunos das séries iniciais.

Diante disto, precisamos criar caminhos e inovar para a matematica despertar o
gosto e o interesse pelo aprendiz, desmistificando o tabu de que ¢ uma disciplina dificil e
chata, inserindo-a desde o inicio da vida escolar do aluno e levando este conhecimento

desde a infancia a vida adulta.
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3 CONCLUSAO

Para uma melhor aprendizagem, o professor deve aproveitar os conhecimentos
prévios, produtos da experiéncia dos alunos, auxiliando-os a organizar esses
conhecimentos e proporcionando condi¢des para o aluno construir novos conhecimentos.
Para tanto, cabe ao professor propor situagdes ludicas e desafiadoras, por meio das quais os
alunos fazem a assimilagdo para tentar resolver as novas situacdes propostas (Cusati,
2016).

Através do ludico, a crianca pode ser incentivada a realizar contagens,
comparar quantidades, identificar algarismos, adicionar pontos que  fez durante a
brincadeira, perceber intervalos numéricos. Diante destes fatos, temos a necessidade de
refletir sobre o ensino e a aprendizagem da Matematica na escola e identificar a aula como
um espago problematizador, no qual os alunos se deparam com desafios constantes
buscando uma aprendizagem efetiva.

Para Cusati (2016), as atividades ludicas para o ensino matematico auxiliam os
alunos a desenvolver um fazer matematico indo além do mero dominio técnico e

exercicios tedricos. Resolver uma situagdo-problema nao significa somente compreender o
que ¢ exigido, aplicar as técnicas ou férmulas adequadas e obter a resposta correta; mas
requer uma atitude de investigacdo em relagdo aquilo que estd sendo resolvido e a solugdo
que se obtém. Diante disto, precisamos criar caminhos e inovar para a matematica

despertar o gosto e o interesse pelo aprendizado.
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