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RESUMO

Com a evolucdo da tecnologia a educacdo precisou se inovar, dessa forma verificou-se a
necessidade de acompanhar o desenvolvimento do recurso tecnolégico no ensino-
aprendizado do aluno. Este artigo sera apresentado em fundamentos teoricos, que por sua vez,
tem por objetivo implicar nos esclarecimentos basicos de quais sdo seus beneficios da
tecnologia na evolugdo da escrita e no desenvolvimento cognitivo do ser humano.
Apresentando assim, uma grande evolugdo no ensino da lingua portuguesa, para os docentes
que ja utilizam a ferramenta que mais cresce no momento, a tecnologia. A educacédo obteve
uma evolucao significativa nos ultimos trés anos em virtude do ensino-aprendizado do aluno.
Com uma breve andlise teérica podemos verificar a importancia desse avango tecnoldgico no

aprendizado da educacdo em relacao a leitura e escrita da lingua portuguesa.
Palavras-chaves: Evolucdo. Tecnologia. Educacéo.
1 INTRODUCAO

O objetivo deste trabalho é apresentar a importancia da tecnologia no avanco do
aprendizado do ensino da lingua portuguesa para as criancgas, jovens e adultos. Demonstrar
recursos que sdo utilizados para a compreensao do estudo da lingua em seu desenvolvimento
cognitivo. Trazendo a importancia dessa evolucdo para a educacdo e expondo recursos

tecnoldgicos para um bom aprendizado em pleno no século XXI.
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Mesmo durante os primérdios, a lingua portuguesa estd em constante mudanca.
Conforme Vigotski (2010, p. 13) “O materialismo dialético ¢ a solu¢do dos paradoxos
cientificos fundamentais para que todos os fendmenos sejam estudados como processos em
movimento ¢ em mudanca”. Dessa forma, a evolugdo nos acompanha desde as pinturas
rupestres, passando por pergaminhos, papiros, utilizacdo de folhas e assim chegando na nova
inspiracdo do momento, a tecnologia.

Com a transformacédo tecnologica, cada vez mais avangada, a leitura e aprendizado da
lingua portuguesa estdo ganhando novos rumos em velocidade. Criancas e adolescentes se
interessam mais por “leitura em movimento”, que possam tocar e interagir em tempo real. As
tendéncias digitais vieram para suprir a necessidade de comprar um livro, que custa muito
caro, por materiais mais acessiveis, ou seja, era digital para os livros literarios, gramaticais,
histérias em quadrinhos, jornais, dicionarios on-line e plataformas para realizar seus estudos,
totalmente gratuitos.

Durante a pandemia, a tecnologia avangou muito rapido fazendo com que as pessoas
pudessem descobrir um novo mundo digital. Assim nasce uma nova necessidade tecnologica
fazendo com que o ser humano avance em seus estudos, em seu trabalho e em sua vida

pessoal utilizando redes sociais e aprimoramento tecnoldgico.
2 DESENVOLVIMENTO

A evolucdo tecnoldgica trouxe varios passeios digitais entre eles visitas aos museus
do pais. Ganhamos muitos visitantes virtuais, entretanto, o principal visitante foi o jovem
adolescente que buscou esse novo modo de estudar para desenvolver e adquirir conhecimento
na evolucdo da lingua.

O Museu do Amanhecer registrou em 2020 um aumento de 1.200% de visitantes
online em sua plataforma, comprovando assim este aumento significativo do uso da
tecnologia no aprendizado do ser humano. Criangas também buscam divertimento e
principalmente sanar algumas curiosidades sobre os lugares que podemos conhecer pelo
mundo virtual.

A tecnologia veio como um raio na educacgdo, sendo disseminada muito rapidamente

entre os jovens, adolescentes, criangas e adultos. Dessa forma, todos podem interagir em
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tempo real no tour ou em uma plataforma que permite a troca de conhecimento virtual entre o

cidadao.

2.1 Tecnologia na educagéo

Muitas escolas do nosso Estado - RS, ja possuem acesso digital para seus alunos e
professores atuando, dessa forma, diretamente no ambito educacional. Ampliando o horizonte
no mundo digital, o governo do Estado disponibilizou acesso para todas as criangas
matriculadas em nossas escolas, com o intuito de promover o empenho da educacao atraves
da era digital. Hoje temos a plataforma “Elefante letrado e Arvore” que contém um enorme
acervo digital para conhecimento educacional.

Dessa forma a lingua portuguesa evolui e muito rapidamente, quase como uma
explosdo de emocOes, pois 0 ato de escrever e ouvir estdo na era digital, assim como a
evolucdo da lingua escrita. Estd comprovado que as criancas de 2 a 6 anos conseguem se
desenvolver mais no mundo digital do que na escrita tradicional, ou seja, no papel.

Conforme o site "happy code school” as ferramentas digitais ensinam a crianca a
prestar atencdo, a ter foco. A habilidade de concentracdo € de extrema importancia no
aprendizado, com a tecnologia, e desenvolvé-la cedo coloca a crianga em vantagem no
processo escolar, claro que sempre supervisionada por um adulto. A partir do uso das
ferramentas o raciocinio obtém um répido desenvolvimento Idgico, sendo utilizado desde a

sua infancia até alcancar o nivel adulto, ascendendo profissionalmente.
2.2 A evolucéo da tecnologia na educacéo do século XXI

A educacdo do século XXI estd olhando para uma nova geracao, pois nossas criangas
irdo trabalhar muito com a era digital no futuro, adquirindo esse conhecimento desde da
infancia eles terdo um mundo brilhante. Com o desenvolvimento da tecnologia junto a lingua
as criangas desenvolvem uma segunda lingua sem perceber, no entanto, varios sites trazem o
inglés em sua plataforma, ou seja, carregam nas expressdes idiomaticas, frases americanas,
para que a crianga, jovem ou adulto possam se interessar em buscar o desenvolvimento da

segunda lingua brincando.
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Todo o conhecimento adquirido € valido, em se tratando do mundo virtual. Hoje
temos uma geragdo que nasceu conectada e com isso precisamos aprimorar o ensino escolar.
Muitas escolas ja oferecem desenvolvimento em games, cursos interativos de programacao,
robotica, robdtica com drones e entre outros cursos também fazem uso da sala de aula
invertida. Esse processo faz com que o aluno possa estudar um assunto e apresenta-lo para
expor aos seus colegas, e o professor atua somente como mediador do assunto.
Proporcionando assim um duplo aprendizado com o uso da tecnologia, ou seja, o aluno
desenvolve todo o seu material para expor suas ideias.

Com o surgimento de novos equipamentos tecnoldgicos como tablets, smartphones,
kindle e internet mais rapida, a tecnologia na educagdo ganhou destaque. Buscando aprimorar
0 conhecimento dos alunos especiais, varios equipamentos se adequaram as suas
necessidades, ou seja, pode ser usado com fones de ouvido, tem intérprete de linguas no
acesso ao material, aprimoramento em 3D, entre outros avancos.

O aprendizado evolui a cada momento, o uso das ferramentas tecnolégicas faz com
que a lingua esteja em constante movimentacao, ler um livro, ver um filme, assistir a um
teatro tudo ficou mais facil, pois a tecnologia nos proporciona conhecer 0 mundo sem sair de
nossa casa. Vamos a Paris sem sair da cadeira de estudo, conhecemos o mundo, suas
culinérias, suas culturas, seus ancestrais apenas com um clique.

A era digital veio para ficar e para desmistificar o mundo virtual onde as pessoas
tinham medo da evolucédo. Através da internet muitos trabalhos foram criados, muitas pessoas
se conhecerem, muitas consultas médicas foram efetuadas. Tudo isso gracas a tecnologia que
nos proporcionou e nos proporciona um avanco virtual em qualquer area do conhecimento.
Eisenstein E, Bestefenon S. (2011) diz que a internet avancou de tal maneira que superou
todas as expectativas de séculos passados e as certezas tecnoldgicas. No entanto, ndo
podemos deixar no esquecimento brincadeiras saudaveis como correr na rua, sentar para
conversar em familia, ndo podemos esquecer nossas origens maternas, pois é através delas
que obtemos o conhecimento para o avanco tecnoldgico.

Para os adolescentes a tecnologia é uma formadora de opinides, ou seja, ajuda a
desenvolver o carater educacional e deixa o jovem ser o autor de sua propria vida. Podemos
comparar a educacéo dos 50 - 60, com a educacdo atual porque os jovens de hoje sdo mais

rapidos no raciocinio, no desenvolvimento cognitivo do que os jovens da epoca. A tecnologia
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é uma grande aliada no desenvolvimento escolar obtendo uma atencdo maior no reflexo
educacional e motivacional.

Nos anos 60 a educacdo era controlada por militares, sem acesso a internet apenas a
livros pesados e grandes. Hoje a educacdo avanca para pesquisas digitais, sem ter que
carregar livros para pesquisar, e sim, atuar somente na frente de um computador ou celular. A
educacdo avanca e as necessidades de prender a atengdo do aluno em sala de aula também
avangam. Em pleno século XXI a “geracdo Z”, famosa por ser da era digital, estd em
constante mudancga no mundo virtual, aprimorando cada vez mais seus conhecimentos através
das redes sociais e escolas digitais.

Contudo a educacdo ndo pode parar, a lingua ndo pode parar de evoluir, por isso
novos aprendizados, novas habilidades sdo implementadas todos os dias nas escolas. A escola
sem tecnologia ndo avanca, requer um cuidado maior para que as crian¢as possam ficar e ter
prazer em aprender. Com a tecnologia em uso, 0 jovem ndo quer deixar a escola e sim gosta
de estar presente no &mbito escolar.

Muitas plataformas digitais desenvolvem o empreendedorismo no jovem fazendo com
que pensem no futuro, trabalhando com a inteligéncia socioemocional e com o poder
computacional criativo. Assim, desenvolvem a persisténcia, a lideranga grupacional, a
empatia, a resolucdo de problemas e trabalho em equipe.

A aprendizagem hibrida é o melhor caminho para uma educacéo de qualidade, sempre
pensando na evolugdo do cognitivo educacional e da lingua. Jamais podemos esquecer que
nossa lingua estd em constante mudanca, ainda mais, na era digital, onde aparecem palavras
novas a cada minuto.

A lingua portuguesa é uma maquina da evolucdo, trazendo inovagdes para o
aprendizado desde sua alfabetizacdo até sua concluséo de curso. Saber fazer algo, expor seus
pensamentos, escrever o que sente € um ato primordial na evolugdo. O adolescente é nato em
saber criticar principalmente nas redes sociais, entdo é nesse momento que a tecnologia
precisa ser extremamente inteligente, ou seja, ter empatia pelas pessoas antes de critica-las.
Saber se posicionar sem criticar e ofender alguém nas midias. Saber ser um inteligente nato
na tecnologia para as formas positivas da educacao. Isso faz bem para todos.

Saber desenvolver a educacdo através da tecnologia é algo muito inovador, pois
precisamos estar atentos para o uso da ferramenta que mais cresce no mundo evoluindo

rapidamente conforme a lingua e a sua necessidade. O mundo contemporaneo cresce com 0s
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avancgos da tecnologia e isto reflete na educacdo aplicada nas atividades desenvolvidas em
sala de aula. Hoje ndo podemos ministrar uma aula somente com quadro e giz, é preciso
inovar utilizando como ferramentas auxiliares no processo ensino-aprendizagem a evolucao
da era digital.

De acordo com Cetelli (2000, p. 7) “a escola ndo deve temer nem subestimar o seu
didlogo com o0s meios de comunicacdo e 0 uso das novas tecnologias, ndo vejo 0s meios de
comunicagdo como instrutores, quero pensad-los como produtores do conhecimento”. No
entanto, o ensino da lingua portuguesa se torna mais agradavel e divertido proporcionando
multiplas escolhas para o individuo em seu processo de aprendizagem.

O jovem de hoje recebe uma gama de informagdes vindas das tecnologias avancgadas
como blogs, vlogs, redes sociais, televisdo, radio entre outros. Com esse dinamismo
precisamos inovar o aprendizado da lingua portuguesa para que as criangas, em um todo,
possam adquirir conhecimento em saber o que € certo ou errado nas midias como fake news.
Trabalhar apenas com a veracidade é essencial para a formacdo de carater, pois assim, 0
aluno consegue discernir como deve agir em momentos de conflitos no mundo virtual. Por
isso essa ferramenta € tdo importante na evolucdo da lingua para ndo sairmos disseminando

coisas ndo reais e para que possamos ter um bom convivio no mundo digital.
2.3 Ensino a distancia

Hoje o ensino EAD nos proporciona um estudo rapido e dinamico flexibilizando o
aprendizado a qualquer hora principalmente no desenvolvimento motivacional do aluno.
Entretanto, podemos usar 0s meios tecnoldgicos em tempo real para ministrar uma aula que
por ventura um aluno tenha faltado. Dessa forma conseguimos manter o vinculo educacional
com o individuo que por algum motivo ndo conseguiu comparecer no ambito escolar. Mais
uma vez se comprova a importancia da tecnologia no desenvolvimento e aprendizado da
lingua, transformando a educacdo ensino-aprendizagem dindmica com o uso da ferramenta
digital.

Nessa evolugdo virtual da lingua ndo podemos deixar de lado as criagbes de
neologismos e as abreviacOes das palavras vigentes no mundo digital. Nesse conhecimento
ampliamos o vocabulario do cotidiano para sabermos desenvolver uma conversa virtual

agradavel e amigavel. Esses termos como algoritmo, big data, inteligéncia artificial, backup,
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bluetooth, cookies, bug, download entre outros podem fazer parte do desenvolvimento da
lingua em sala de aula. O uso como pesquisa dessas ferramentas amplia o0 conhecimento e a
vigéncia do desenvolvimento cognitivo do aluno. Desenvolvendo assim um vocabulario
amplo e com palavras de qualidade tanto na fala como na escrita.

A partir desse conhecimento o individuo desenvolve a curiosidade e acaba
relacionando o modo formal da lingua com o uso informal. Dessa maneira o professor que é
um mediador do conhecimento precisa deixar claro para o aluno quando e como utilizar essas
expressdes. A tecnologia é um ganho para o desenvolvimento da lingua, mas precisamos
moldar e descobrir novos horizontes para direcionar os estudos e o crescimento profissional
no mundo digital.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incentiva o uso da tecnologia como
pratica necessaria para o século XXI. Duas praticas que devem ser desenvolvidas durante seu

aprendizado na educacéo basica requer o uso da tecnologia.

A Competéncia 4: “Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora,
como Libras e escritas), corporal, visual, sonora e digital -, bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.” (BNCC, 2018).

A tecnologia no aprendizado da lingua portuguesa estd amparada legalmente pelo
Ministério da Educacdo, tendo como em suas competéncias o uso da ferramenta digital no

seu desenvolvimento.

Competéncia 5“Compreender, utilizar e criar tecnologias de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo escola) para se comunicar, acessar e disseminar informacoes,
produzindo conhecimento, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018).

A tecnologia ndo é apenas uma ferramenta para seus estudos, mas sim para a vida
conforme foi citado no trecho da BNCC. As pessoas serdo capazes de discernir o certo do
duvidoso e sdo autores da sua propria existéncia beneficiando-se do uso da tecnologia no

mundo educacional e profissional.

3 CONCLUSAO
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Portanto, o uso das ferramentas digitais vem para ampliar o conhecimento do aluno,
requerendo uma ampla utilizacdo na educacdo. A tecnologia tomou forma, corpo e atua no
desenvolvimento da lingua para todas as criancas, jovens e adultos no &mbito educacional.
Trazendo assim para a vida do ser humano um conhecimento maior da era digital, fazendo
com que possa Vviver essa tecnologia em todos os momentos sem medo de errar, pois obteve
seus conhecimentos durante muito tempo no &mbito escolar. A era digital proporciona para o
ser humano um crescimento profissional mutuo, onde a evolucdo digital e da lingua andam
juntas na exploséao da era tecnoldgica.

Criar ambientes inovadores requer utilizagdes inovadoras, entdo o desenvolvimento
da era digital veio para ampliar as possibilidades na educacdo na arte visual e lGdica. Além
dos potenciais cognitivos, a tecnologia ativa a coordenacdo motora e raciocinio logico
proporcionando uma capacidade inovadora do ser humano no mundo digital. Por
conseguinte, precisamos explorar mais esse mundo digital e fazer com que ele possa ser o
principal agente construtor de opiniGes fazendo com que o jovem, adulto ou crianga possam
criar seus vlogs, blogs entre outros recursos com sabedoria e utilizar a ferramenta para
desenvolvimento da criatividade ampliando o vocabuléario virtual e te6rico da lingua

portuguesa.
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